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Introduccion

En el municipio de Venustiano Carranza (antes llamado San
Bartolomé de los Llanos), Chiapas, México, se encuentra situado, a
menos de 6 kilémetros en direccién al norte de la cabecera
municipal, un cerro llamado Molochac (molo = 9° dia y dios de este
dia en el calandario maya tzeltal, chauc = lugar de, Becerra 1932,
1933) sobre el cual se hallan las ruinas de una fortaleza
prehispanica llamada Santo Ton, un sitio arqueolégico de grandes
proporciones que pertenece al Posclésico Temprano y Tardio.

Durante una visita que hicieron los autores a esta antigua
zona habitacional, Esponda Jimeno encontré una maqueta de
piedra de singulares formas que deseamos dar a conocer porque
arrojard nuevas luces acerca de este particular aspecto de la
arquitectura prehispénica. Con anterioridad ya se habfan reportado
o ilustrado otras dos pequefias maquetas arquitecténicas de piedra
del mismo sitio: la de una piramide y otra de una cancha de pelota.
Morales Avendaiio (1985:420) publica la fotograffa de una pirami-
de y Navarrete (1984:61, Fig. 89a, Fig. 90) publica un dibujo de
Frans Blom de la cancha de pelota, asi como fotografias tomadas
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por el mismo Blom de la cancha de pelota y otra piramide. Una
maqueta mas, recientamente conseguida, atin no publicada, hacen
un total de cinco maquetas provenientes de Santo Ton.

Por la importancia de encontrar cinco maquetas en un solo
sitio arqueolégico, asi como el hecho de que una de ellas sea la
mas grande y compleja conocida en Mesoamérica, creemos (itil
presentarlas todas aqui. Ademas proporcionamos algunos datos
sobre el medio ambiente y aspectos culturales que permitiran un
mayor entendimiento del lugar y de las maquetas del sitio, la regién
y el area cultural,

A. La arquitectura como expresién singular de todas
las sociedades

El uso social del suelo, es decir, de los espacios naturales
destinados para el establecimiento de asentamientos humanos
precisa de varias condiciones técnicas para su seleccién —carac-
teristicas del terreno, orientacién, ventilacién, luminosidad, segu-
ridad, proximidad a fuentes acuiferas y alimenticias, control de
acceso, etc., en suma, una ubicacion estratégica—, que derivan, a
su vez, de una condicién simbélica que conjuga la representacién
del orden natural en una gama de expresiones ideograficas,
manifestadas en signos, conceptos, proyectos, que traducen el
intelecto y progreso humanos.

Desde la mis remota antigliedad el hombre se ha diferencia-
do de las demas especies por su simbolismo innato y por su
capacidad de adaptabilidad, esto es necesario sefialarlo porque
hay opiniones que proponen paralelismos mecanicos entre las
obras que realizan algunas especies con las que el hombre hace.
Se ha argumentado que ciertos insectos (hormigas, abejas, arafias,
termitas, entre otros} elaboran obras de refinada simetria, sin
embargo, por mds perfectas que nos parezcan tales obras no tienen
comparacion con las que hace el hombre, pues los insectos y otros
animales construyen su morada por instinto de conservacién, para
protegerse y reproducirse, ademés las formas de sus moradas y
refugios siempre mantienen un patrén, con méis o menos variacio-
nes que responden a las condiciones del habitat; por el contrario la
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humanidad, ademas de satisfacer sus necesidades de techo, tam-
bién satisface deseos estéticos de distinta indole. El peor construc-
tor u obrero que edifique una obra, por mala que ésta sea, esta muy
por encima de la de cualquier grupo de hormigas, abejas o aves
que fabrican complejas moradas y refugios, pues aquél previamen-
te ha concebido su proyecto de trabajo con ideas y simbolos
depurados, con la experiencia consciente de muchas generaciones
predecesoras. Bajo esta perspectiva, el hombre tiene en mente lo
que quiere hacer y cémo lo desea llevar a la practica, en esta idea
preconcebida radica, pues, la diferencia entre el orden natural y el
cultural. Muy distinto es lo que hacen los animales e insectos por
instinto, a lo que proyecta y desarrolla el hombre por eleccién.

La arquitectura es un aspecto fundamental de sociedades
sedentarias, y mucho méas avanzada, en ciertos aspectos, que la de
otras sociedades como las némadas y la de los cazadores y
recolectores que tienen estructuras arquitecténicas perecederas y
menos complicadas, aunque en su propio medio ambiente pueden
existir arreglos espaciales y tecnolégicos muy sofisticados dentro
de las condiciones impuestas por la naturaleza. En todo el mundo
hasta hoy dia la arquitectura sirve méas que nunca para distinguir
una sociedad de otra.

Nuestra 4rea cultural mesoamericana en este sentido no es
ajena a la norma. Desde que aparecen las primeras casas
habitacionales en la costa del Pacifico de Chiapas, alrededor de
1800 a.C., las primeras en Mesoamérica, se caracterizan por una
forma especifica, materiales regionales de construccién y técnicas
tradicionales de fabricacién. La edificacién se inicia como una
arquitectura vernacula, sin planos, ni especialistas en construccién
para solventar la satisfaccién de una necesidad basica, proveer
una proteccién a su duefio, los miembros de su familia y sus cosas,
pero es aquf en este humilde inicio donde comienza una larga y
rica tradicién arquitecténica con una evolucion histérica particular
que distingue a Chiapas de otros estados del sureste de México,
aunque obviamente compartan muchas generalidades (Lee 1993).
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B. La arquitectura piiblica del centro civico-ceremonial

Dentro de la primera etapa, llamada el periodo Preclasico,
donde nace esta particular tradicién de arquitectura vernacula en
Chiapas, aparece otra clase de arquitectura que andando el tiempo
llega a ser mas importante que la de la casa habitacién, nos
referimos a la arquitectura puablica del centro civico-ceremonial o
administrativo que tiene otro fin dentro de la sociedad. Esta clase
de arquitectura, caracterizada por un plano urbanistico regulado
que consiste en plataformas, piramides y canchas de pelota, entre
otros tipos de estructuras, es lo que ahora se conoce mucho mejor
y en realidad lo que se piensa cuando se recuerda a la arquitectura
antigua de Mesoamérica.

Se inicia la arquitectura del centro administrativo dentro de la
misma tradicién de casas habitacionales, s6lo que el "big-man" de
la comunidad vive en una casa mucha més grande y de diferente
forma (Clark y Blake 1989, Clark 1991). A partir de este humilde
principio poco a poco se desarrollan, en menos de mil afios —al
inicio del periodo Preclasico Medio—, centros administrativos
complejos y urbanizados de acuerdo con planes reguladores
preconcebidos, ubicaciones seleccionadas por razones
geocosmoldgicas y con casi todas las diferentes clases de estruc-
turas presentes que conocemos en Mesoamérica. Es dentro de esta
clase de arquitectura, —edificios piblicos—, que se empieza a
pensar en arquitectos y maestros de obras que llevaron a cabo las
construcciones de complejos de edificios, asi como la elaborada
decoracién de los mismos basandose en conceptos preconcebidos
y reconocidos por toda la sociedad acerca de la debida orienta-
cién, organizacién y urbanizacién de un determinado centro
civico-ceremonial. Este aspecto de los conceptos reguladores y las
razones cosmolégicas que las gufa o controla estan bien reconoci-
das dentro de los estudios de la arquitectura mesoamericana {ver
por ejemplo Aveni 1980, pp. 218-318, Benson 1981, Boone 1983,
varios).

Hubo ademas de ideas preconcebidas y concertadas por los
lideres, el control de estas comunidades sobre cémo debiera
conformarse una ciudad precolombina, asi como también pudieron
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existir representaciones de lo que construyeron o se queria cons-
truir. Sin embargo, pocas de estas representaciones nos han
llegado hasta nuestros dfas y no se sabe a ciencia cierta si fueron
modelos de proyectos en proceso o maquetas de una futura
construccién, o si tuvieron una funcién totalmente ajena al proceso
constructivo. jCuéndo se iniciaron estas representaciones de cons-
trucciones en Mesoamérica?, no se sabe, pero si las hay aquiy en
varios lugares en el mundo, de diferentes materiales y técnicas de
reproducciéon desde tiempos muy antiguos, pero siempre son
bastante raras.

C. Representaciones de arquitectura antigua

Las representaciones de arquitectura mas antiguas se en-
cuentran en Europa y se remontan hasta el limite del periodo
Paleolitico. Hay arquitectura en escenas pintadas sobre las pare-
des de cuevas, especialmente en Alemania, Francia, Espafa e
Inglaterra. Las representaciones son de casas habitacin, tal vez
tipicas, en forma de cabahas (Schavelzon 1982b:23). En Italia se
dibujaron antafio cabafias hechas con troncos y a veces de forma
elevada sobre postes con techos de dos aguas con personas en su
interior.

Otro tipo de representacién mucho més tardia en la evolucién
de las representaciones arquitecténicas, es la hecha de barro
cocido, por grupos de agricultores neoliticos en una drea muy
amplia, desde el Lejano Oriente hasta la actual Alemania ya para
4000 a.C. (Schavelzon 1982b:23). Estos ejemplos estan relaciona-
dos con costumbres o cultos funerarios. Para 200 a.C. se encuentra
este tipo de modelos arquitecténicos distribuidos desde Alemania
hasta las estepas rusas y el Lejano Oriente (Schévelzon 1982b:23).
Estos pequefios modelos, que a veces incluyen también gente, se
encuentran hechos de barro, madera, piedra y hasta bronce.
Culturas famosas como las de Egipto, Fenicia, Chipre, China, Japén
y Babilonia, tienen ejemplos de su arquitectura reproducida en
pequeia escala, algunos en modelos de tres dimensiones, otros
estan grabados o incisos sobre tablillas de arcilla cocida y hasta los
hay moldeados sobre las monedas, en Roma por ejemplo
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(Schavelzon 1982b:26). No se sabe si los modelos eran prototipos
para futuras construcciones, o ejemplos para uso en la magia o
recuerdos de personajes y sus mas importantes construcciones
como parecen indicar algunos de los ejemplos que son representa-
ciones de un mausoleo o urnas funerarias. Un uso ampliamente
difundido es la presencia de estos modelos, maquetas o dibujos
como parte de las ofrendas mortuorias en casi todo el mundo.

En Mesoamérica hay también ejemplos de representaciones
de arquitectura de diferentes culturas, regiones y momentos, pero
siempre son escasos, Los materiales mas cominmente usados son
piedra y barro quemado o ceramica. Casi no hay regién en nuestra
area cultural que no tenga algan ejemplo de una representacion
arquitecténica.

Dentro de una cueva en Guerrero (Griffin 1982:43-6) hay
representaciones de construcciones del periodo Formativo o
Preclasico de la cultura olmeca en pintura e incisas en |la decora-
cién sobre el exterior de una vasija de La Venta, Tabasco, que tal
vez sean cuestionables (Schavelzon 1982c:47-9), pero que cierta-
mente no escapan a la posibilidad del inicio de esta tradicién. En
el valle de México, de una fecha posterior es la maqueta de
Tlatilco que, parece ser del periodo Clasico y Postclasico
(Schavelzon 1982d:283).

El drea de Mesoamérica en donde se han encontrado mas
ejemplares de modelos en ceramica es definitivamente el Occi-
dente de México. En los estados de Nayarit, Jalisco y Colima se han
hallado maquetas de barro cocido, en cdmaras subterraneas
mortuorias como parte de la ofrenda funeraria fechada alrededor
del principio de nuestra era (von Winning 1982). Estas maquetas
miden entre 6 y 25 centimetros de largo y hasta 47 centimetros de
alto. En ellas estin plasmadas casas habitacionales, a veces con
varios cuartos, ocupados por gente, tanto adultos como nifios.
También hay modelos de aldeas con gente, pirdmides con templos,
plataformas y canchas de pelota con jugadores y espectadores, asi
como una procesion funeraria (von Winning 1982). En todas ellas
hay abundante informacién que nos puede ensefiar mucho acerca
de la vida de aquellos pueblos y sus costumbres, con base en los
modelos de ceramica.
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Asi también hay en varias partes de Mesoamérica numerosas
representaciones de arquitectura en piedra y ceramica reprodu-
ciendo estructuras unitarias, en Oaxaca, Veracruz, Tabasco, en los
codices mixtecos y mayas y hasta en los panteones modernos
(Schavelzon 1982e:403-415), pero maquetas de centros civico-
ceremoniales, o sea de grupos de construcciones como conjuntos
de edificios ptblicos en Mesoamérica, son muy raros. En el estado
de Morelos, en la zona arqueolédgica de Xochicalco, (Litvak 1982)
hay una maqueta grande en una sola piedra volcanica con una
plataforma con piramide de tres cuerpos, arriba y una cancha de
pelota adosada, que es la mds parecida a la maqueta grande de
Santo Ton.

En el drea maya, mas cerca a casa, hay construcciones
dibujadas en graffitti sobre ladrillos en Comalcalco, Tabasco, en las
paredes de piramides y templos de Campeche y Tikal. Hay también
en los glifos de la escritura maya (otoch= casa, templo, T614, Closs
1982), pintadas lujosamente sobre vasos de ceramica en varios
colores, grabadas en madera con texos glificos (Dintel 3, Templo
IV, Tikal) y en los murales de diferentes edificios en toda el area
maya y mucho mas que el lector puede encontrar en varios
articulos en el volumen compilado por Schavelzon (1982).

En Chiapas, sin pretender citar todos los ejemplos que hay
—o se han reportado— de representaciones arquitecténicas en
diferentes técnicas y materiales, cabe mencionar la representacién
de una cancha de pelota grabada sobre una estela de Tonala
(Palacios 1928, Fig. 24), la maqueta de una cancha de pelota en
piedra procedente de Tepancuapan en el valle de Comitan
(Navarrete 1984:61, Fig. 89,b) y otra, algo burda, encontrada en la
estructura 1 del sitio de El Mirador durante el desarrollo del
proyecto de rescate arqueolégico de la presa de ltzantin
(Beutelspacher 1993:28-30). Esta maqueta tuvo la singularidad de
haberse encontrado con restos de estuco sobre parte de su super-
ficie. Ademas se han publicado tres maquetas de piedra de Santo
Ton: la de una cancha de pelota y las otras dos de piramides, todas
de piedra como lo mencionamos arriba, de las cuales daremos
detalles méas adelante.

Otras representaciones arquitecténicas se encuentran justa-
mente en los famosos murales de Bonampak. En el mural del Cuarto
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2 hay pintada sobre el muro norte una escalinata de siete peldaiios,
que se ha interpretado como los siete peldaiios de la primera fila
que inicia el ascenso a la acrépolis del mismo sitio donde estan los
murales, una escena de humillacién de un grupo de cautivos sin
vestide —sélo con taparrabo y penachos— sangrando, sacrificados
y hasta decapitados ante el rey Caan-muan y su corte de nobles y
guerreros lujosamente ataviados (Miller 1986:114,115). En el Cuar-
to 3 esta pintada una gran pirdmide de ocho niveles o cuerpos
sobre tres paredes del cuarto que literalmente envuelve al espec-
tador al entrar. Plasmados en estas escenas estin un sacrificio
pablico llevado a cabo por Chaan-muan y su corte y un sacrificio
privado de €l y su familia real haciendo penitencia (Miller
1986:132-134).

En Yaxchilan hay varias escenas sobre la escalinata monu-
mental del edificio 33, de jugadores de pelota en su cancha con el
juego en proceso (Garcia Moll 1977:395-423, Sotelo Santos
1992:67). Alli se ve la cancha de perfil con sus cuerpos de terraza
claramente indicados y un jugador de rodillas y la gran pelcta en
el aire sobre la terraza.

Los antropolégos Friedel, Schele y Parker (1993:349-350) nos
dicen que "...para los antiguos el jugar pelota como ritual era un
juego predestinado a termirar en sacrifico...hemos llegado a
comprender que mientras imperé el juego de pelota en los domi-
nios terrestres, la cancha misma se abrfa al Otro mundo" [al mundo
sobrenatural o el inframundo, traduccién de los autores]. La
cancha de pelota fue considerada por los antiguos mayas, como la
puerta al otro mundo, el mundo de los dioses, pero también se
pensaba que era un lugar relacionado con la guerra donde los
cautivos estaban destinados a morir al perder el juego. En Chiapas
no hay lugar en donde esté tan claramente ilustrado este concepto,
como en la cancha de pelota de Tonina (Friedel, Schele y Parker
1993:372-4). Con antiguos textos sobre un panel y esculturas de
cautivos que fueron empotrados en las paredes inclinadas aprende-
mos que la cancha fue dedicada el 7 de julio de 696 d.C., su
nombre es "Siete-negro-Amarrillo-lugar, Cancha de Tres Conquis-
tas" y era la cancha de "Mah K’ina Baknal-Chak, Ch’ul Tonin4
Ahaw", sefior, amo y rey de la ciudad. Las dos esculturas de
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cautivos con los brazos amarrados atras de su espalda tienen su
titulo escrito sobre un escudo flexible que cuelga de la escultura y
se lee "vasallo del jugador de pelota, El Sefior Sagrado de Tonina".
El disco, marcador central de la cancha, estd empotrado en un
marco de piedra con un hueco redondo abajo, la verdadera entrada
o puerta al inframundo. Este disco fue puesto unos 60 afos después
que fue dedicada la cancha y contiene la fecha de la muerte del
"Sefior Seis-Cielo-Huma", que es el 5 de septiembre de 775 d.C. y
su sepelio unos sesenta dias después (Friedel, Schele y Parker
1993:372-375).

No cabe duda que hubo otras puertas arquitectonicas simbé-
licas para entrar al otro mundo, pero la cancha de pelota era, por
excelencia, la cosmologia de |los antiguos mayas. Si el lector desea
mas informacién acerca de este aspecto de la antigua cultura maya
recomendamos leer Friedel y Schele (1993).

E. Historiografia arqueologica de Santo Ton

Pocos son los estudiosos que se han interesado en este sitio
arqueolégico, por ende, la informacién al respecto es tan escasa
como dispersa. La gente local sabe muy bien de la existencia de la
zona, ya que la mencionan mucho los habitantes de Venustiano
Carranza. Como ejemplo de esto a continuacién citamos algo de lo
que recopilé un antropélogo en 1960 y 1961 durante su estancia en
el pueblo. Todas la citas provienen de Diaz de Salas (1995).
"...Santotén, un sitio arqueolégico que ellos [lamaron un "cerro de
los antiguos” (p. 81). "...También en el cerro de Santotén, hay una
cueva, pero no han podido ver" (p. 137)."...Los brujos aprenden en
otros cerros uno de ellos es el de Santotén. A este Santotén van las
gentes en el mes de mayo a rezar, hay unas piedras pero son
"santos" (p. 291).

La informacién sobre Santo Ton surge sin solicitarla, entre
comentarios y respuestas a preguntas acerca de otros temas; la
zona, las esculturas y su funcién es de conocimiento general de la
poblacion.

Técnicamente hablando el alemian Karl Sapper (s/f y 1897)
fue el primer académico que visité el sitio a finales del siglo pasado
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(1893), &l levanté un plano que da cuenta de las estructuras
mayores de la zona arqueolégica, asimismo registré la existencia
de varios idolos de piedra que los nativos de la comarca llamaban
"santos". En su Diario de viaje —del cual el Dr. Franz Termer hizo
un extracto de lo referente a Santo Ton— se encuentran los dibujos
y planos que ilustran sus observaciones, pero en ellos no se halla
ninguna informacién que se refiera a las maquetas. Cabe sefialar
que la estancia de Sapper en este lugar fue de una mafiana y con
toda seguridad no recorrié todo el sitio.

En 1945 otro profesional visita el sitio. Después de una larga
travesia por la regién oncocercosa de Chiapas, Frans Blom (1947)
y Gertrude Duby llegan a Venustiano Carranza para luego dirigirse
a las ruinas de Santo Ton. En ese lugar Blom tomé algunas fotos e
hizo algunos apuntes donde el explorador opind que estas ruinas no
son mayas. En su registro fotogrifico aparecen dos pequenas
maquetas (ver fotos 3 y 4) que actualmente se encuentran en la
ciudad de Venustiano Carranza en la coleccién privada del Sr.
Juan Maria Morales Avendafio. Estas dos son las que han sido
publicadas varias veces y que més adelanfe nos volveremos a
referir a ellas y presentaremos tanto dibujos como fotos.

Durante su recorrido de reconocimiento arqueolégico de los
grandes sitios de los Altos de Chiapas, el arquedlogo Robert M.
Adams (1960, 1961), habiendo consultado previamente el informe
de Sapper que extracté Termer, visité el sitio y con base en el plano
de Sapper elaboré otro més técnico, sin embargo adn estd incom-
pleto. Adams describe las estructuras y construcciones centrales,
registra la localizacién de los "santos" pero no da informes de las
magquetas.

Esponda ha efectuado tres visitas a las mencionadas ruinas; la
primera en 1977 acompafiado del sefior Morales Avendafio y las
otras dos en 1995 (febrero, marzo) en com-paiiia del arquedlogo
Thomas A. Lee W. y, fue precisamente en la Gltima que él localiza
la maqueta que enseguida se describe. Una cuarta visita en abril
del mismo afo se llevé a cabo para poder terminar el mapa de la
zona, dibujar, fotografiar y estudiar la maqueta localizada. La gran
tarea de dibujar la maqueta la cumpli6 el P.A. Fredy Corzo
Espinosa quien colaboré con su propio tiempo, como colega y
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amigo, no sélo en el campo, sino también en largas horas de trabajo
sobre el restirador para pasar sus apuntes en limpio.

En el Quinto Foro de Arqueologfa del Estado de Chiapas
(Esponda |imeno, 1996) ha presentado una historiografia de
Molochac o Santo Ton, por ambos nombres se le conoce en la
regi6n, incluyendo una traduccién de las notas y dibujos de Sapper,
asi como fotografias de Blom, el mapa de Adams con algunas
adiciones nuestras, que reproducimos aqui.

I1. Descripcién del sitio de Santo Ton
A. Geologia y topografia

La zona arqueoldgica de Santo Ton descansa sobre un alto
cerro del mismo nombre, a unos 2 kilémetros al suroeste de la
Colonia Guadalupe Zapote, municipio de Venustiano Carranza,
Chiapas (Fig. 1). La forma del cerro es como una gota orientada con
la parte gruesa hacia el noroeste y la parte delgada proyectindose
hacia el sureste. El elevado cerro (500 m de alto, cumbre a 1500
msnm) tiene laderas muy pendientes y su relativa inaccesibilidad
fue, sin duda, la razén principal por la que sus habitantes lo
escogieron para la ubicacion de su pueblo. Es pues, facil de
defensa. Arriba del cerro hay un area plana a una altura de 1400
msnm partida por una barranca que arranca no lejos del nicleo del
sitio profundizando en su curso hacia el sureste. Sobre el lado norte
el cerro arranca del drea plana otra elevacién de unos cien metros
de alto con una ladera suave hacia la segunda seccién de la zona
arqueolbgica y donde se localizan muchas terrazas habitacionales
y casas. Sobre este promontorio de Santo Ton estan localizadas
mads estructuras civico-ceremoniales, pero su verdadera naturale-
za es aln desconocida por estar cubierta de una densa maleza de
“uha de gato" (Machaerium riparium Brandeg., Miranda 1953:292)
y bosque no alto pero tupido.

El cerro de Santo Ton es parte de |a formacién geolégica que
forma la sierra de Nuevo Leén (Helbig 1964:102-106), una espuela
discontinua que se extiende desde los Altos de Chiapas hacia el
sur. Entre los grupos de cerros se encuentran en el orden acostum-
brado, de norte hacia el sur, el cerro grande de Chenecultic, el
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cerro Achiote, el cerro de Mispia, el cerro de la Lanza, el cerro de
Santo Ton y el cerro de San Bartolo, donde se encuentra actual-
mente el pueblo de Venustiano Carranza acomodado sobre su
ladera sur. Esta cadena de cerros alineados a una distancia de 20
kilémetros esta formada de rhyolita y dacita y son los tapones
volcanicos de magma de la época Cenozoica, que en el cerro de
Santo Ton estan "bien erosionados" (Miillerried 1957:108).

B. Clima y fuentes de agua

El clima es tipico de la Depresién Central de Chiapas
caluroso y seco caracterizado por un régimen pluvial de 1500 mm
medio anual (Echeagaray B. 1957, Fig. 7). La temperatura méxima
instantanea llega a los 422 C. y baja a una minima instantanea de
entre 42y 62 C,, asi como una media anual de 252 C. (Echeagaray
B. 1957, Fig. 8). El clima segin la clasificacién de Koppen es
"Awgi" o sea, que el drea es de clima tropical de tipo sabana, con
lluvias en el verano, la temperatura maxima antes del solsticio de

.verano (21 de junio) e isotermal, o sea, la diferencia entre las
lemperaturas maximas extremas, es inferior a 52 C. (Echeagaray B.
1957, Fig. 11).

Las fuentes de agua son ahora dos nacimientos pequeios, uno
cerca, a menos de 500 m de la plaza, sobre el lado noroeste del
cerro a una altura aproximada de 980 msnm, unos 400 m abajo del
nivel del sitio, y otro sobre el lado este del cerro. Mas lejos del
centro del sitio se encuentra un nacimiento pequefio de agua a
unos 500 m abajo del nivel de la plaza hacia el este en la base del
mismo cerro Santo Ton. Antiguamente los nacimientos debieron
haber proporcionado més agua que ahora, asi como seguramente
hubieron otros ya desaparecidos a causa de la extrema
deforestacién general del area.

C. Antigua flora y fauna
Sélo vestigios de la antigua flora de la regién se encuentra

ahora en el cerro y aqui se restringe a las laderas méas empinadas
y barrancas hondas y sombreadas. En estos lugares se encuentran
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alin encinares y pinares en un bosque disperso y mixto. En las areas
planas y menos inclinadas del cerro se ha hecho milpa en afios
anteriores y hay acahuales bajos de monte, de arbustos y matorra-
les. En parte de las 4reas dedicadas antes a milpas, el duefio del
rancho ha sembrado zacate para forraje de su ganado. Entre el
zacate y acahual hay una zarza que es muy molesta, llamada "ufa
de gato" y otra "cruz espina”, que es un bejuco delgado que crece
solo sin necesidad de treparse (Pisonia aculeata L., Miranda
1952:294), La vegetacién que complementa los pinos y los encinos
es tipica de los bosques de esta clase, pero por falta de agua hay
menos bejucos, orquideas y helechos sobre los drboles como es
com(n en los bosques cercanos, hacia los Altos con mejores
condiciones pluviales.

Si la flora antigua casi ha sido acabada, el complejo de la
fauna lo es atn mas. Antes habia venado de cola blanca, jabali,
armadillo, conejo y otros mamiferos que eran importantes fuentes
de proteinas. La alta densidad de la poblacién campesina y la
extrema pobreza en que vive, sustentada principalmente a base de
la milpa, han dado como resultado la depredacién de la antigua
fauna al grado que casi ya no se ve nada de ella. Pocas aves y
reptiles se ven, pues todos los animales han sido perseguidos hasta
acabar con ellos. La fauna antigua del lugar es cosa del pasado.

D. Patrén del centro civico-ceremonial (Fig. 2).
1. Secciones

Hay tres secciones principales de la zona de Santo Ton, dos
sectores de edificios civico-ceremoniales concertados, que forma
el centro administrativo de |la zona sobre la orilla norte del cerro,
pero que estan separados por un sector de casas habitacionales en
medio. El tercer sector es mucho més extenso y consiste en
terrazas habitacionales y casas habitacién asentadas sobre aque-
llas que separan los dos sectores administrativos mencionados,
sobre la ladera del cerro, pero que ademas se extiende afuera de
la zona central, hacia las orillas de la comunidad, en un patrén
disperso, sobre todo rumbo al sur y este del sitio (Fig. 2).
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2. Plazas

La plaza principal es rectangular y se encuentra al norte, a un
lado de la cancha de pelota y rodeada por plataformas. Hay una
segunda plaza afuera de la principal, no cerrada sobre sus lados
sur y este, y que posiblemente era de mayor tamano de la que
hemos llamado la principal.

3. Plataformas

Las estructuras mas numerosas son plataformas bajas, pero
hechas de varios cuerpos. La forma es generalmente rectangular
entre los estructuras piblicas, mientras las plataformas de las casas
habitacionales a veces son cuadradas.

4. PirAmides

No hay piramides en la zona arqueolégica de Santo Ton.
5. Cancha de pelota

La cancha de pelota en forma de doble-T alargada, con
campos de juego rectangulares de disigual tamafio en cada
cabecera, se encuentra adosada al costado oeste de la plaza
principal. La forma es tipica de las canchas de pelota del
Posclasico (Taladoire 1981:352).

E. Terrazas y casas habitacionales

La mayoria de la poblacién del antiguo Santo Ton vivia en
casas habitacién sobre las terrazas de la ladera que da a la zona
B del centro administrativo y en las alargadas areas planas que
estan a cada lado de la barranca que divide el sitio hacia el este
y sur. Por la densidad de maleza en estas &reas fue imposible
levantar mapas con mas detalles de los que se han puesto, pero es
seguro que las dreas vacias en el mapa tienen mucho mas restos de
habitaciones una vez que se haya levantado bien.
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En la punta del cerro que se extiende hacia el este, los restos
de los conjuntos de casas habitacionales, patio y muros de divisién
entre vecinos son muy claros. Hay ademas estructuras més peque-
has, asociadas con los patios y representan quiz4s cocinas separa-
das, trojes o residencias de hijos casados de la familia principal.
Con maés tiempo y esfuerzo se podria obtener en esta 4rea un
interesante patrén residencial que en realidad represente un
"barrio" con cierta separacién del resto de la zona arqueolégica.

Ill. Representaciones arquitecténicas precolombinas
de Santo Ton, Chiapas

A. Maqueta 1, piramide en piedra
a. descripcion (Fig. 3)

Esta piramide, reportada por su duefio en una fotografia
publicada en la monograffa sobre Venustiano Carranza (Morales A.
1985:420) fue vista por un arquitecto quien publicé la siguiente
descripcién:

"...5e trata de una maqueta monolitica un poco mutilada
en su base, pero el resto de ella en buen estado de
conservacién. El primer cuerpo es un basamento
piramidal con tablero y talud. Los taludes se distinguen
claramente por su tamafo y guardan una relacién cor
los tableros de cuatro a uno. El tablero Gnicaraente se
insinda con un pequefio volumen que sobresale del
talud y lo circunda. En el eje central del basamento se
ubica la escalinata de acceso al templo, delimitada en
ambos costados con alfardas rematadas a la altura del
tablero con lo que podian ser unos dados. Los escalones
estdn marcados con incisiones irregulares sobre la
piedra. La parte superior representa un templo en
volumen, con cuerpos inclinados y una cresteria en la
parte central superior que corre a todo lo largo del
edificio. Este segundo cuerpo que representa al templo
no fue completamente detallado, dejando Gnicamente
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simulada su volumetria. La planta del basamento tiene
forma hexagonal, siendo sus fachadas principal y
posterior paralelas, y los otros dos lados inclinados,
dando la impresién de una estructura con una tendencia
hacia una forma hexagonal no muy regular (Siller
1991:93)".

Las ilustraciones de esta maqueta no pudieron ser publicadas
con la descripcién arriba presentada por alguna razén no explica-
da. Alto, 35 cm, ancho, 43 cm, largo 58 cm. (Fig. 3).

b. funcién
Modelo arquitectdnico u objeto magico-religioso.
C.comparaciones

En Chiapas sélo se conocen piramides unitarias en Santo Ton
donde hay dos ejemplares, la otra es la maqueta 5.

El estilo de la arquitectura de la maqueta de talud y tablero
es similar a Teotenango, Estado de México, durante el periodo
Posclasico (Gendrop 1984:48).

B. Maqueta 2, fragmento de una cancha de pelota en piedra
a. descripcién (Fig. 4, 5, a,b)

Sobre el fragmento de una piedra rectangular, no grueso y
que ahora estd roto en una esquina, se esculpié una cancha de
pelota en forma de doble-T. Fue fotografiado en Santo Ton por
Frans Blom en 1944 (Esponda Jimeno 1996), pero ahora esta
perdido. En la fotografia de Blom se observan las banquetas con
cara inclinada a lo largo del eje central de la cancha y atrss de
ellas dos plataformas angostas y paralelas, una m4s ancha que la
otra. En el dibujo de Blom que publicé Navarrete (1984: Fig. 89,a)
se nota que atras de la plataforma mas ancha hay una serie de
cinco pequenas plataformas cuadradas. La Ginica medida que hay
de esta escultura, es el largo de la cancha, 18.5 ¢m, y se encuentra
en el dibujo de Blom,
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b. funcién
Modelo arquitecténico u objeto mégico-religioso.
c. comparaciones

Hay dos ejemplos de maquetas unitarias en el sur de
Mesoamérica, uno de alabastro en Oaxaca (Dockstader 1968) y
otro de cerdmica en Guatemala (Borhegyi 1968). Un pequeno
ornamento de piedra verde, tal vez jade, fue labrado en forma de
una cancha de pelota de forma "I" con cabeceras, plataformas
laterales y escaleras exteriores para subir a la misma, ademas tiene
dos agujeros pequefios para colgarlo alrededor de la nuca (Castro
Leal 1986: Nam. 86). Otra maqueta de una cancha de pelota
procedente de Itsantdn, Chiapas y ahora en la bodega de Museo
Regional de Chiapas en Tuxtla Gutiérrez es muy similar a la
maqueta 2 de Santo Ton.

En la ciudad de México, atrds de la Catedral Metropolitana,
entre 1966-68, durante los trabajos de construccién de la linea 2
del Metro, el arquedlogo Jordi Gussinyer descubrié una ofrenda
"excepcional dedicada, sin lugar a duda al sagrado juego de pelota
celebrado en el recinto ceremonial de la ciudad de Huitzilopochtli.
El Conjunto consiste en una pieza mayor, que es una maqueta o
modelo en piedra de una cancha dedicada a este deporte". La
maqueta es descrita de la siguiente manera:

"Se trata de una pieza que corresponde al |lamado
“estilo Mezcala’ desarrollado en el drea homénima del
estado de Guerrero y evidente en muchas piezas de
ofrenda encontradas en la capital azteca. Fue tallada
en una sola piedra de color grisiceo y muestra una
planta caracteristica en forma de doble-'T’, constituida
por el pasillo inferior con sus banquetas
correpondientes y los cabezales laterales. Como detalle
cabe apuntar que el escultor reprodujo las escalinatas
externas e internas de acceso a la cancha [nota de los
autores, con sus respectivas alfardas]. Se aprecia que
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represent6 una cancha correspondiente al tipo hundido
o cerrado. Es preciso aclarar que con certeza no se trata
de una fiel reproduccién de la tipica cancha mexica,
sino de una muestra de los edificios existentes en
aquella zona de Guerrero. En cuanto a las dimensiones,
mide 22 centimetros de largo y cinco centimetros de
altura [nota de los autores, y 13 cm de ancho
aproximadamente] (Solis Olguin 1992:150-1, fig. pag.
149). :

C.- Maqueta 3, centro civico-ceremonial en piedra (Fig. 6 y 7)
a.- Descubrimiento, localizacién y condicion general de la
maqueta 3

La maqueta 3 esta localizada sobre la margen izquierda de la
barranca, a unos 200 metros hacia el sureste del sector A, el niicleo
administrativo central (Fig. 2). Se encuentra cerca de los restos de
lo que parece ser una terraza habitacional y casa-habitacién
asociada. Dos grandes agujeros de saqueo estan presentes cerca
de la maqueta sobre los lados oeste y norte a unos pocos metros de
la misma. No parece que la maqueta haya estado relacionada con
ninguna estructura civico-ceremonial del sitio y su ubicacién esta
en o muy cerca de su lugar original. El peso estimado de la piedra,
es de unas 4 toneladas, y el lugar no muy plano y rocoso en que
esta la maqueta, dificultan seriamente su movimiento y quizas esta
todavia donde la hicieron. La piedra no demuestra mucho daio,
aparte de la erosién general que ha sufrido, porque no hay roturas
frescas. Le hacen falta dos o tres secciones sobre el lado suroeste,
sur sureste donde hay plataformas chicas y la cabecera de la
cancha de pelota tiene rota, por fractura, la orilla de la maqueta.

Supimos recientemente por informacién proporcionada por el
sefior Luis David Trujillo Lépez, vecino de Venustiano Carranza
que la maqueta fue encontrada originalmente en su lugar actual,
pero boca abajo con la escultura escondida de la vista, el sefor
Fredy Lépez y un individuo de quien no recordaba el nombre
{("Yalan Chen"?) a finales de los sesenta, con ellos, el seior Jorge
Alberto Mesa y él lograron dar vuelta a |la maqueta con palancas
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de palos gruesos. Por la supuesta posicién boca abajo durante
muchos afios, (;desde que salieron los Gltimos sacerdotes o curan-
deros que la usaban?) los detalles de la maqueta quedaron protegi-
dos de los elementos naturales y de la mano perjuiciosa del
hombre. ;Quién la puso boca bajo y con qué proposito? ;Es
probable que a la maqueta se la haya tratado de mover de lugar
desde hace mucho tiempo; o tal vez se pretendié llevarla al nacleo
central del sitio?

b. descripcién (Fig. 6 y 7)

Sobre la superficie superior de una roca caliza grande y de
textura aspera se encuentra la maqueta de un centro civico-
ceremonial o administrativo con edificios pablicos que consiste en
tres plazas (I-11l} de forma variada, rodeada por tres plataformas
basales (1-3) que contienen varias superestructuras arriba de ellas.
Hay 89+ plataformas entre grandes y chicas y tres canchas de
pelota de forma de doble-T (a-c). La piedra tiene un ancho de 137.5
cm, 151 cm de largo y 90+ cm de alto. La maxima profundidad del
grabado es 10 cm. Sobre el costado oeste y noroeste hay cinco
caras humanas burdamente esculpidas en plano sobre la piedra
(Fig. 10). Dos caras se encuentran juntas por un costado y cerca,
pero a la vuelta de una esquina de la piedra estdn tres mas
conformando otro grupo.

Las plataformas basales o primarias forman elevaciones
mayores encima de las cuales estan la mayoria de las plataformas
como superestructuras. Todas las superestructuras son chicas,
varias de las cuales tienen subplataformas abajo de ellas, o sea,
entre ellas y la parte superior de la plataforma basal. Las platafor-
mas basales tienen escalinatas que permiten el acceso desde las
plazas hasta su parte superior. En las caras de las plataformas
basales que rodean a las tres plazas hay concavidades que
parecen nichos, en el caso de la plataforma basal 2, tiene dos
series de estas concavidades, a cada lado de su escalinata, una
arriba de la otra. Estas concavidades ovaladas no son hondas y
parece que fueran hechas a semejanza de los tableros rectangula-
res en el tipo de arquitectura de talud y tableros.
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Dos de las plataformas basales (1,2) tienen escalinatas que
dan acceso a sus cumbres. Tres escalinatas paralelas (i) dan a unos
cuerpos al fondo de la plataforma basal 1 en el costado oeste, otra
escalinata (ii), a la misma altura sobre el lado norte, sube al primer
cuerpo de la misma plataforma, una tercera escalinata (v) con tres
gradas anchas sube de la plaza Il hasta la superficie. La escalinata
(iii) que sube de la plaza | a |a parte superior de la plataforma basal
2 tiene dos alfardas, una a cada lado de la escalinata. Desde la
plaza lll sube una escalinata (iv) muy ancha, con una doble alfarda
sobre el lado exterior. El final de la escalinata remata contra el
cuerpo basal de la plataforma.

Cuatro de las plataformas secundarias tienen en su cumbre
pequefios agujeros de tres a cinco centimetros de didmetro y un
centimetro de profundidad. Hay una plataforma secundaria, con un
agujero, sobre la plataforma basal 1 y 3, asi como dos agujeros en
la plataforma 2. Ademas hay una plataforma rectangular en el
centro de la plaza | que tiene también un agujero. Hay otros dos
agujeros cerca de la esquina suroeste de las plazas Il y lll a nivel
del piso, y dos arriba de la plaza secundaria, sobre la plataforma
1. Todos los agujeros son muy similares en forma y tamafo, y en
cuanto a las de las plazas, la ubicacién es la misma, con excepcién
del segundo agujero que estd sobre la plataforma 1. Este agujero es
mas grande, diferente en forma y estd puesto hacia el lado norte de
la plaza.

Las canchas de pelota en Mesoamérica consisten en todo el
piso interior del juego de pelota y las estructuras que lo delimitan,
se dividen en tr - partes, el paiio central de forma rectangular y
angosta y restringidas por las banguetas que se proyectan hacia el
eje c=ntral, esta 4rea se une con los dos patios cabezales que son
pisos rectangulares, mas anchos que el patio central y perpendicu-
lares a éste, anexados a cada final del patio central.

Las tres canchas de pelota de la maqueta 1 de Santo Ton son
en forma de doble-T, con cabeceras casi simétricas y uniformes en
tamafio. La cancha (a) es més grande y la cancha (c) es la més
chica. A la cancha (b) le falta parte de su cabecera poniente por
rotura de la piedra en que se encuentra, pero es mas larga y
angosta que la c~ncha (c). La cancha mé&s grande se encuentra
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aislada sobre la cumbre de la plataforma 2. Las otras dos canchas
se encuentran sobre la plataforma 3, casi cabeza a cabeza, pero
sobre diferentes ejes. La plataforma 1 no tiene cancha. Dos
canchas (a y b) tienen indicados sus patios centrales por banquetas.
Hay plataformas en las dos cabeceras de cada cancha y hay
plataformas sobre ambos costados y paralelas al patio central de
dos canchas (b y c¢) y sobre un solo costado de la otra cancha (a).

b. comparaciones

La maqueta 3 de Santo Ton es la mas grande y compleja que
se ha descubierto y reportado con anterioridad en Mesoamérica.
En Xochicalco, estado de Morelos, hay una maqueta similar donde
se combinan las estructuras arquitecténicas en un centro civico-
ceremonial, pero es mas chica y menos compleja que la de Santo
Ton (Litvak 1982:319-322).

En el ejemplo de Xochicalco hay una pirdmide de tres
cuerpos y una escalinata con alfardas que conduce al dGltimo
cuerpo del edificio. Esta pirdmide esta asentada sobre una platafor-
ma, que también tiene una escalinata ancha con alfardas que
conduce a la escalinata de la piramide. Hay una cancha de pelota
en forma de doble-T adosada al lado norte de la plataforma, con
cabeceras cerradas y dos escalinatas que conducen desde el
campo de juego a la superficie de las plataformas. El ejemplo de
Xochimilco es mas chico y menos complejo que la maqueta de
Santo Ton.

Una maqueta esculpida sobre unas grandes salientes de la
roca madre se encuentra en la zona arqueoldgica de San Miguel
Ixtapan, Tejupilco, estado de México y tiene mucha similitud de
contenido estructural con la maqueta 3 de Santo Ton (Fig. 11 y12).
Esa no ha sido publicada, ni la hemos visto, pero por dos fotografias
que nos obsequié una buena amiga y colega, arqueéloga Rosa
Reina, se puede ver que hay, cuando menos, dos canchas de pelota
en forma de doble "T", cinco piramides con cuerpos escalonados y
escalinatas, varias plazas y otras estructuras (Fig. 11 y 12), Es claro
en la fotografia que sobre la cumbre de la pirdmide mas grande hay
una concavidad tal como se encuentra en la maqueta 3 de Santo
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Ton. Quizds en tamaiio real, por estar separadas las dos diferentes
partes de esta maqueta es posible que sea mas grande que la de
Santo Ton, pero tiene menos estructuras, es menos compleja en su
arreglo urbanistico y hay una cancha m4s en el ejemplo de Santo
Ton,

c. funcién

Es muy arriesgado tratar de plantear una funcién de la
magqueta 3 de Santo Ton. No cabe la menor duda que es el modelo
de un centro civico-ceremonial rector, por las tres canchas de
pelota que se encuentran presentes. Asi también los que hicieron la
maqueta conocian perfectamente bien la funcién y relacién espa-
cial entre los varios tipos de edificios y espacios publicos de esta
clase de centro, pero por mas que hemos tratado de verlo corno un
modelo de Santo Ton o para guiar una supuesta futura construccién
y desarrollo de la misma zona arqueolégica u otro sitio no lejano,
del mismo caracter, esto es, un centro rector, no hemos podido
hacer tal identificacién. La maqueta no se parece ni da fa manera
mads generalizada, al plan urbanc dz Santo Ton. No hemas visitado
mas que una de las otras zonas arqueolégicas rectoras de la region
(Caxaton) y no se nota seraejanza del patrén de su asentamiento
con la maquata de Santo Ton. Adams (1970) ha reportado y
presentado mapas de olras zonas arqueolégicas grandes de la
regién, pero ninguno se parece al plan urbano de la maqueta 3.

Mas bien la maqueta 3 de Santo Ton parece un centro civico-
ceremonial mucho més grande y complejo que cualquier zona que
se conozca en toda la regién de la Depresién Central. Esto sugiere
que no es copia de algo real, sino un modelo hipotético y por ello
con una funcién magico-religiosa. También es posible que el
disefio de la maqueta trate de un proyecto arquitecténico que se
pretendia realizar o que no se llevé a cabo, pero esto es aun mas
dificil de comprobar.

La ubicacién de la maqueta que estd afuera del recinto
sagrado, el centro de todos los demas edificios piblicos, sugiere
que no era parte del culto formal, publico o del "estado", sino
quizas parte de ceremonias privadas y particulares. Aunque es
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grande, no lo es tanto para que no la hubieran podido encerrar en
una casa, o haberla rodeado por muros de bajareque sin mucho
problema. Presentamos la hipétesis tentativa que la maqueta 1 fue
parte del altar de un chamén quien la usé para invocar a los dioses
asignados en cada plataforma con agujero y a las tres canchas de
pelota.

Entre los mexicas del valle de México Sahagiin informa que
habia dos juegos de pelota formando parte del niicleo principal de
edificios de vital importancia religiosa para sus habitantes, unc era
llamado Teotlachtli (lugar del juego de pelota de los dioses) en el
lugar prominente de un templo en el centro donde se llevaba a
cabo una ceremonia en honor de Huitzilopochtli durante la fiesta
de panquetzaliztli (Sahagdn 1969;1:127-8, 206-13, 237). El otro
juego de pelota era llamado Tezcatlachco (que era un juego de
pelota que estaba entre los cues o monticulos) donde se celebraba
la ceremonia en honor de Omdcatl, el dios de los convites, los
banquetes y las festividades (Sahagiin 1969;1:61, 236; ). Es sugeren-
te que la cancha (a), la mas grande, en el eje que parece el central
del sitio, es también la més prominente. Las otras dos canchas son
mas chicas y estan relegadas a un rincén de la zona suroeste,
rodeadas por estructuras menores. De acuerdo con la tradicién
mexica podemos sugerir que cada tipo tenia una funcién especifica
y estaba dedicado a diferente dios.

El estilo arquitecténico de esta maqueta, por las dreas
céncavas que seguramente son tableros remetidos sobre la cara de
los cuerpos, son parecidas a los tableros de Tula y Cholula, donde
se encuentran paneles remetidos o rehundidos, separados por
paneles exteriores, todo con un corto talud abajo y una moldura
ancha o faja superior arriba (Gendrop 1984:46-48). Estos tableros
de lejos parecen nichos y su fecha es del Posclasico. :

C. Maqueta 4, escalinata (Fig. 8)
a. Localizacién y condicién general de la maqueta 4

Fuimos orientados por el sefior Luis David Trujillo Lépez para

conocer el lugar de esta piedra que se encuentra sobre el lado
derecho de la barranca opuesta a la maqueta 3.
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b. Descripcién

Maqueta 4, con un escalinata o columna de lineas esculpidas
sobre la cara, intencionalmente aplanada, de una gran piedra de
forma irregular, en algo semejante a una lagrima. La cara superior
de la piedra esta bien trabajada y muy plana. La escalinata o fila
de lineas suman 44, y la columna que forman éstas tiene siete
centimetros de ancho y una orientacién rumbo este noreste. De
hecho, las lineas no estadn escalonadas o conectadas como una
escalinata real, sino parecen marcar una via o sendero. Se sugiere
esto por el hecho de que cada linea tiene el mismo largo y la
conformacién de cada una, dentro de limites no marcados, pero
rectos desde un orilla de la piedra hasta el otro. Largo = 2.74 m,
ancho = 1.68 m, grueso = 87 cm.

Alguien hizo una excavacién grande al lado de esta piedra
de mds de 2.8 m de profundidad por mas o menos 2.0 m cuadrados
(Fig. 11). Alli se recogi6 dos colecciones de ceramica de este pozo,
una coleccién fue tomada en los costados de la excavacién y fue
de la capa de humus, la otra también fue de la misma capa, pero
directamente debajo de la piedra en contacto con ella y mezclada
con tierra aln mas negra. La excavacion tiene un cierto aspecto
“profesional” por su regularidad de tamaio, los costados rectos y
el pozo de prueba centrado y simétrico en el fondo.

c. Comparaciones

No hemos encontrado otra piedra con una fila de lineas
esculpidas en Mesoamérica exactamente como la Maqueta 4 de
Santo Ton.

Otras maquetas grandes, conocidas desde hace varios afios
con escalinatas largas, parecidas a la maqueta 4 de Santo Ton,
pero no totalmente iguales, son las que se encuentran cerca de
Santa Cruz Acalpixcan, en la regién de Xochimilco en el lado
sureste del valle de México (Cook de Leonard 1955:163-191) y otra
por Texcoco. Aunque estas maquetas de Xochimilco y Texcoco no
tienen el aspecto de una centro civico-ceremonial por faltarles el
conjunto de edificios piblicos y canchas de pelota concertadas, si
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tienen angostas, pero largas escalinatas que conducen, aparente-
mente en el caso de Acalpixcan, a unos templos vistos desde
arriba, a unos pocitos o cuencos, asi como a ranuras que se
interconectan con algunos de estos tiltimos. Ademas hay dibujos de
pajaros, flores y culebras hechos en lineas de agujeros muy
pequeiios. Un autor ha insistido, en su interpretacién, que parte de
esta maqueta es "...un sistema hidraulico en miniatura compuesto
de canales y pocitos que funcionan simbélicamente en las tempo-
radas de lluvias..." (Zimbréon Romero 1992:62), cuando la lluvia se
colectaba en los pocitos se escurria por las ranuras.

d. Funcién

En el caso de la maqueta de Xochimilco, Cook de Leonard
{1955:174) descarta la idea de que la maqueta sea el proyecto
arquitectdnico de una construccion que los habitantes del lugar
tuvieron la intencién de edificar. La presencia de los pocitos, el
pajaro y los animales, asi como la flor al pie de la escalinata,
ademas de los detalles que "coinciden con la descripcién de ciertas
antiguas ceremonias" le hace pensar que la maqueta tenia otra
funcidn. En seguida Cook de Leonard (1955:174-7) cita una amplia
seccién de Hernando Ruiz de Alarcén que comprueba lo que dice.
Ruiz de Alarcén describe (citado en Cook de Leonard 1955:175)
cémo entre los mexicas antes de la conquista hay un sacerdote que
manda a los penitentes que le acudan en cierto ritual a un lugar
sagrado en el monte para "...derramar mucha sangre, y echibanla
en unos vasitos que hacian en las piedras de modo de saleros...".
En la misma cita se nota que hay otros elementos de culto en el
lugar de los “vasitos” donde a veces se encontraba una estructura
ceremonial o un montén de piedras y una escultura del dios
presente, pues el lugar era sagrado.

E. Maqueta 5, piramide en piedra
a. Descripcioén (Fig. 9)

Este ejemplar es una pequena pirdmide que fue esculpida en
redondo en una sola piedra. Conocida por una fotografia tomada
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por Frans Blom en 1944 (Esponda Jimeno 1996) que reproducimos
aqui. Actualmente la maqueta se encuentra perdida. Se ve en la
fotografia que la piramide esti construida con talud y tablero y
tiene una escalinata central sobre un lado con cinco escalones sin
alfardas. Las medidas no se saben con exactitud porque no se
puede observar con detalle el flexémetro que se usé para escala en
la fotograffa, pero parece que es mas o menos de unos 20 cm de
alto y quizas 35 a 40 cm, cuadrada,

b. Funcién

No se sabe si esta maqueta es un modelo arquitecténico para
guiar una futura construccién o parte de un sistema magico-
religioso.

c. Comparacion

Por la escala esta Mmaqueta no parece ser de una estructura
tan grande como la maqueta 1. Ademéis esta maqueta tiene
claramente el detalle arquitecténico de talud y tablero que hace
falta en la maqueta 1. Se parece a la magqueta 5, por estas razones
es de una época m4s tardia que la maqueta 1.

El estilo arquitecténico de esta maqueta es parecido al del
edificio C de Tazumal en el 4rea maya, Teotenango en el estado de
México y El Corral en Tula, Hidalgo. Todos estos edificios fechan
el periodo Poscléasico.

E. Maqueta 6, piramide en piedra
a. Descripcion (Fig. 10)

Sobre una piedra de regular tamafio y forma de bola se inicié
el modelo de una pirdmide. Hay dos cuerpos de una esquina y la
proyecci6n de las lineas rectas hacia los lados por un distancia de
unos viente centimetros y la mitad de una escalinata con alfarda
sobre la cara noreste. Largo = 105 cm, ancho = 74 cm, grueso = 54
cm.

407



b. Funcién

No hay mucho que se pueda decir sobre la maqueta 6 por no
estar terminada, pero en general, es igual a las piramides en las
maquetas 3, 1 y 5.

c. Comparacién

Parecida a las maquetas 1 y 5 en que todas son piramides
unitarias y no de conjunto como en la maqueta 3.

111, Cronologia del sitio de Santo Ton
A. Patron de asentamiento

El patrén de asentamiento de Santo Ton, situado arriba de un
cerro alto, facil de defender, es tipico del periodo Clasico Tardio,
como un acomodamiento fiel a los procesos sociales del momento
en la regi6n. Durante el siguiente periodo, el Postclasico, muchas
de estas comunidades ubicadas en las cimas de los cerros fueron
abandonadas, mientras las poblaciones fueron localizadas en
comunidades grandes, en valles con mas potencial de productivi-
dad, como Copanaguastla, pero otras, duraron en su asentamiento
original por condiciones muy locales (Adams 1970:65). Pensamos
que Santo Ton era una de estas pocas ciudadelas, como las [lama
Adams, que continué su ocupacién en la cima de un cerro hasta la
conquista espanola.

B. Arquitectura

En general el patrén arquitecténico de Santo Ton parece mas
del Posclésico que del Clasico Tardio por la falta de piramides altas
y la concentracién de los edificios piblicos en un sector. La forma
de la cancha de pelota cerrada y su posicién adosada a los
edificios pablicos mas importantes junto a la plaza central, sugiere
que es tardio y no temprano. Situacién que se encuentra en la zona
de Guajilar sobre el rio Santo Domingo a unos 90 kilémetros de
Santo Ton en la misma Depresién Central.
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C. Ceramica

Hasta que haya excavaciones en el sitio, que proporcionen
una coleccién o muestra significativa de ceramica, no podremos
decir algo definitivo, pues ya hemos dicho recientemente en otra
parte, con referencia a la cerdmica y a la fecha que arroja sobre
la ocupacién de Santo Ton:

"...En su informe original Adams (1959) se quejé de la
imposibilidad de recolectar una mejor muestra de
ceramica de Santo Ton para poder fijar con maés
seguridad la fecha de su ocupacién. En este mismo
informe Adams (1959, Figura 2) indica que hay
suficiente evidencia para fijar una ocupacién segura
durante el periodo Posclasico Temprano y poca
evidencia de una continuacién durante el periodo
siguiente, Posclasico Tardio. Durante los dos viajes
nuestros al sitio hemos podido recabar, en la superficie
y en la orilla de areas erosionadas, tres pobres
colecciones de tepelcates (total 154) en diferentes
secciones del sitio que no proporcionan nueva
informacién sobre la fecha de la ocupacién del sitio. En
la coleccién estan representadas las mismas ollas con
bordes reforzados, algunos decorados con dentaciones
sobre el exterior y aplicacién de tiras con impresiones
de dedos como reporté Adams (1959, Figura 1). Ademaés
encontramos espigas de incensarios y asas solidas de
sahumadores de sartén, la Gltima mas caracteristica del
Posclasico Tardio que Temprano, aunque desde el
Clasico Tardio los hay. Adams (1959, Figura 1) reporta
la presencia de escudillas, casi hemisféricas, delgadas
con engobe rojo y base de anillo, este tipo de ceramica
no esta representada en nuestras colecciones, pero su
presencia aquf aboga por una fecha de ocupacién mas
bien temprana que tardia" (Esponda Jimeno 1996).
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D. Escultura

Hay esculturas ademés de las maquetas de Santo Ton que son
sencillas y burdas figuras que incluyen el tipo en redondo (Figura
14), "brazos cruzados" (Figura 15), el de "espiga"(Figura 16), altar
circular con figuras humanas y animales en bajorrelieve en su
orilla exterior (Figura 17}, altar de pedestal (Figura 18), un patolli
(Figura 19) y cabezas humanas (Figura 20; Lee y Esponda J. Ms).
Por lo que se sabe sobre las figuras de "brazos cruzados", su inicio
en Chiapas es hacia finales del Clasico Tardfo y se prolonga su uso
hasta nuestros dias (Lee 1972). De hecho las esculturas de Santo
Ton fueron objeto de un culto activo hasta que fueron retiradas del
cerro (Esponda Jimeno 1996).

Por lo que se sabe sobre la forma de escultura de espiga, su
fabricacion y uso tienen una cronologia muy parecida (Navarrete
1967).

En cuanto a los altares con figuras en bajorrelieve sobre su
costado se inicia este tipo hacia finales del Clasico Tardio, hay uno
como marcador central en la cancha de pelota del sitio Ojo de
Agua, municipio de La Trinitaria dentro de la Depresién Central, a
unos 65 kilometros al este de Santo Ton. No conocemos piedras
circulares con decoracién parecida que fechen mas tarde, pero el
uso del mismo tipo de decoracién cerca, en la misma regién,
continué o se volvié a hacer por otras razones, inclusive dentro del
primer siglo de la Colonia, ya que Olvera (1951:128) menciona que
en el convento de Copanaguastla "...En el dngulo sur-oeste del
claustro se encuentra una interesantisma base de columna, histo-
riada (Figura 5) decorada con finos relieves de flora renaciente,
pero con bustos humanos emergiendo de nichos a manera de
fauces como en la escultura precortesiana, colocados en los cuatro
dngulos de la base". M&s adn, Olvera (1951:128-9) relaciona las
cuatro figuras y su colocacién precisamente en las esquinas de la
piedra con los bacabes, de los mayas que menciona Landa
(1982:62) "...Entre la muchedumbre de dioses que esta gente
adoraba, adoraban cuatro llamados Bacab cada una de ellos. Estos,
decian eran cuatro hermanos a los cuales puso Dios, cuando credé
el mundo, a las cuatro partes de ¢l sustentando el cielo (para que)
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no se cayese." Olvera los ve en la piedra como el mejor ejemplo
del sincretismo religioso que se encuentra en Copanaguastla, que
de otro modo no se ve para nada. No se puede decir mas sobre este
asunto porque desafortunadamente la piedra de Copanaguastla ha
desaparecido y en la fotografia que Olvera tomé de la misma no se
pueden distinguir bien los detalles.

Para sorpresa nuestra, en otra visita que efectuamos al sitio el
8 de febrero del afo en curso, al estar recorriendo de nuevo
algunas partes de la zona arqueolégica, pudimos percatarnos que
el culto a los "santos" atn sigue vigente en su lugar original, a lado
del palo de mango, alli observamos alineados, en forma de media
luna, varias piedras de distintas formas y tamafos, incluido un
"santo" erosionado y, sobre una de esas piedras hallése una ofrenda
de un cirio lo cual indica que el sitio donde se encontraron los
antiguos "santos" es un lugar sagrado donde moran los "dadores de
lluvia". No importa que los antiguos santos ya no estén, pues lo que
interesa es su equivalente, forma que revitaliza la importancia del
espacio como lugar sagrado (Figura 23). Este hecho nos habla
fuertemente de la resistencia del culto, amén de |a resistencia
étnica de algunos vecinos de Santo Ton. -Ojal4 que los pudiéramos
identificar para poder entrevistarlos, con todo el respeto que nos
merecen, acerca de este antiguo y sagrado culto.

E. Maquetas
1. Tipo unitario y conjunto

Los dos tipos generales de maquetas, unitario y conjunto, son
tan raros en Mesoamérica y hasta donde sabemos no se ha
encontrado ninguna en excavaciones entre capas fechadas, y por
ello no se puede asignar una fecha a una u otra de ellas.

2. Estilo arquitecténico
Por lo que hemos visto en las comparaciones de las maquetas

1, 3 y 5, su estilo de talud y tablero parece fechar dentro del
periodo Posclasico.
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IV. Comentarios finales

Las representaciones arquitecténicas, como se han sugerido
aqui brevemente, son de amplia difusién mundial y se presentan
casi desde el surgimiento del hombre pensante. Ademés se ha
dibujado, modelado y representado, tanto a edificios puablicos
como privados durante toda la historia del hombre en la tierra.
Después de ver las representaciones arquitecténicas hechas du-
rante tanto tiempo y entre diferentes culturas y grupos étnicos, es
de esperarse que tanto las creencias, como la utilidad o funcién
que ellas tenian dentro de las sociedades donde se encuentran sea
muy diversa también. Sin embargo las maquetas especificamente
parecen estar mas relacionadas con la muerte y sus cultos que a
otro aspecto de la cultura (Schavelzon 1982:19).

Como hemos visto brevemente en la introduccién, las maque-
tas en Mesoamérica son conocidas y de diferentes tipos, pero
siempre son raras. En la gran mayorfa de sitios arqueolégicos no se
encuentran y por ello la presencia de cuando menos cinco
esculturas en piedra, todas de diferentes tipos de maquetas en
Santo Ton, sugiere que algo muy especial estaba pasando alli.
Hemos tratado de imaginar bajo qué circunstancias harfan los
antiguos habitantes de esta comunidad tantos modelos arquitecto-
nicos en piedra. jPor qué tantos en un sitio? jPor qué tantas
diferentes formas? ;Sers que hubo una especie de escuela o taller
de arquitectura, donde maestros de obras y futuros constructores
aprendieron los detalles iconograficos de su oficio y las maquetas
sirvieron como modelos? O, ;serd que las maquetas no tienen nada
que ver con el oficio de la construccidn, sino que son representa-
ciones simhélicas de lo que son, pero para servir a otro nivel en la
antigua comunidad?

Por el tamaio portatil de las maquetas 1, 2y 5 y el hecho de
que no sabemos dénde fueron encontradas originalmente cuando
funcionaban en la comunidad, no nos sugiere qué sector de la
misma lo usaba o cémo se engranaban dentro de la sociedad
antiguamente. Mas, sin embargo, el tamafio de las maquetas 3y 4
las hace muy dificil de mover y proponemos como hipétesis que
estan en el lugar donde fueron hechas o cerca de donde funciona-

412



ron. La ubicacién de las dos es fuera de los limites de los edificios
pablicos del centro de la zona de Santo Ton. Ambas estan no lejos
una de otra, sobre ambos costados del Arroyo Seco que penetra la
meseta donde se encuentra asentada la antigua comunidad de
Santo Ton. La localizacién de las dos maquetas dentro del sector de
casas-habitacién nos abre la posibilidad de que eran parte, no del
culto pdblico, sino parte de un culto privado y quizas secreto.

Proponemos la hipétesis de que las maquetas 3 y 4 de Santo
Ton funcionaron como parte de un ritual chamanistico privado,
usandolas como altares que reproducen un centro civico-ceremo-
nial generalizado o aspectos del centro del ritual informal del
periodo. Dichas maquetas, bajo esta hipétesis, debieron ser contro-
ladas por un individuo privilegiado que manipulaba a su clientela
con los elementos simbdlicos del inframundo; es decir, el destino
de los vivos y los muertos. Se puede imaginar al chamén, aislado
en su casa o en una estructura especial, cerca ¢ en el patio de la
misma, rezando frente a la maqueta y ofrendando comida, sangre
e incienso a los dioses duefios de las diferentes pirdmides y
plataformas, asi como de las canchas de pelota, tal como era
costumbre en las estructuras civico-ceremoniales piblicas en el
centro de la zona. Los agujeros en la cumbre de varias de las
estructuras pudieron ser recipientes para estas ofrendas.

No podemos descartar totalmente la posibilidad de que las
magquetas funcionaron fuera de la religién formal y piblica porque
pudieron haber servido como "en los montes" o lugares alejados del
centro civico-ceremonial como hemos visto arriba en la seccién de
funcién de la maqueta 4 en la cita de Ruiz de Alarcén (Cook de
Leonard 1955:175) en que los pocitos o concavidades en la cumbre
de las piramides chicas y rocas, fueron usados por los antiguos
mexicas del valle de México para ofrendas de sangre, pero
ordenadas y controladas por un sacerdote dentro de la religién
formal y organizada del Estado.

Referente a otro aspecto de las maquetas, no se ven claras
diferencias, mas que en tamafio, en las cinco caras esculpidas en
el borde de la maqueta 3. A pesar de esto es posible que cada una
sea diferente y que sean representaciones de los principales dioses
de las diferentes estructuras principales, pirdmides y canchas de
pelota, de la maqueta.
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Como hemos visto hay representaciones de cuatro canchas
de pelota, en la maqueta 2 y tres en la maqueta 3. Pensamos por
la importancia que tuvo la cancha de pelota en Santo Ton que
merece aqui un breve resumen de lo que fue el juego de pelota y
el papel que desempené en la sociedad mesoamericana.

El juego de pelota de hule es una tradicion ampliamente
difundida en casi todo el continente americano y, atn hoy es
jugado en varias partes de esta amplia 4rea (Stern 1949), sobre todo
en Mesoamérica (Scheffler, Reynoso e Inzua 1985). Pero su verda-
dero significado tiene mucho mas que ver con el aspecto religioso
de la vida humana que con la actividad atlética o ejercicio fisico
(Lizardi Ramos 1972:55-7). Por ejemplo en el Popol Vuh, para usar
un ejemplo cercano, el juego de pelota desempefiaba un rol muy
importante en la génesis y evolucién de la vida humana entre los
mayas-quiché (Tedlock 1985:35). Otros autores han recalcado la
importancia del juego proponiendo que es la conceptualizacién
cosmolégica o el orden del universo entre todos los mayas (Freidel,
Schele y Parker 1993:337-391; Scheffler, Reynoso e Inzua 1985).
Es claro que el juego esta intimamente relacionado con la génesis
cosmoldgica de los mayas; asimismo la actividad en |la cancha, la
decapitacién de los perdedores (o los ganadores, pues adn no se
puede afirmar que sea uno u otro} y todo el simbolismo de las
piedras esculpidas en canchas del| periodo Clasico, asi como
leyendas modernas relatadas aGn por los mayas, tienen el mismo
fin: adorar y propiciar a los dioses que controlan el universo para
mantener todo en armonia. Cuando haya méas maquetas mayas cor:
canchas de pelota que piramides, entonces se hara congiuent: el
antiguo vaior que se le asignan a las estructuras y se tendrd mas
claro por qué las hicieron y usaron.

En cuanto a la historia del juego de pelota en Mesoamérica,
es importante mencionar que recientemente se ha reportado la
cancha de pelota més temprana que se conoce en toda su area de
distribucién en Perd y por ello hay que pensar en ésta como el
punto de inicio de toda esta tradicién. Es una cancha en forma de
doble-T con dos largas y angostas plataformas paralelas al eje
largo, que se aproxima de noreste-surocste y tiene dos edificios
que sirven de cabeceras al final de la cancha (Pozorski y Pozorski
1995:274-280). En el articulo correspondiente se comenta que las
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canchas de pelota de la tradicién mesoamericana son muy poste-
riores a la de Perd, unos 700 afos, ademas de estar alejada por
unos 2,500 kilémetros (Pozorski y Pozorski 1995:278). Por ello, los
autores no consideran que pueda haber una relacién entre las dos.
Sin embargo, el afo pasado fue excavada una gran cancha de
pelota en el sitio de Paso de La Amada, municipio de Mazatan, en
la costa del Pacifico de Chiapas, que fecha dentro de la fase Barra
(1,800 -1,600 a.C., comunicacién personal de John E. Clark) es por
ello que la tradicién del juego de pelota en las dos regiones es
contemporénea.

La importancia del juego de pelota en Mesoamérica no se
puede subestimar en lo que concierne al aspecto que desempefié
en la vida religiosa de sus habitantes, como recordamos para los
mayas arriba. Por ello el juego de pelota de Santo Ton, asi como las
otras cuatro representaciones que hemos reportados aqui del
mismo sitio, son elementos muy significativos, aunque no estamos
en posibilidades de ser mas especificos en lo referente a sus
antiguas funciones y valor social real. Pero hay otra razén del
porqué las cinco representaciones del juego de pelota en Santo Ton
(una del sitio y cuatro en maquetas) son especialmente significati-
vas ya que son unas de las dltimas representantes de una caracte-
ristica fundamental de la cultura milenaria mesoamericana antes
de la conquista espaiiola en la regién, al menos, cuarenta kiléme-
tros en linea recta, estan las tres canchas mas tempranas en toda
mesoamérica, antes del hallazgo de la cancha en Paso de La
Amada, arriba mencionada (Lowe 1977:226). Efectivamente, ahora
bajo las aguas de la presa La Angostura estan los sitios de
Acapulco, San Mateo y Vergel que contienen, como parte integral
de las estructuras del centro civico-ceremonial, una cancha de
pelota que fecha del Preclasico Medio (fase Escalera, 1000 - 550
a.C., Lowe 1977:226).

El nombre del cerro Molochac, donde se encuentra Santo Ton
es muy significativo cuando uno se acuerda de todas las otras
esculturas, mas de 25, que siempre estuvieron en la zona arqueo-
légica. Becerra (1932:198) reporta que "...Los indigenas concurren
a practicar una especie de culto a este |ugar, también llamado
Santo-Ton ("santo de piedra"), el dia 8 de mayo. Esta deidad
indigena era equivalente al signo At/ ("agua") de la mitologia
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nahoa". Molo o mulu, es el 9° dia del calendario tzeltal (Becerra
1933: Cuadro 1, p. 30) que encontré Ninez de la Vega (1988:276)
en Oxchuc a finales del siglo XVII. En huasteco mul quiere decir
Vaso.

Ademds de Becerra, Sapper y Blom (Esponda Jimeno 1996)
también mencionaron la ceremonia agricola practicada por los
habitantes de los alrededores de Santo Ton frente de las otras
esculturas mencionadas, que incluia las maquetas 1, 2 y 5, pero
quizés no las 3 y 4, para suplicar a los dioses el envio de agua para
las cosechas.

Thompson (1960:78) haciendo un resumen de lo que sabe
sobre este dfa y sus nombres en diferentes idiomas mayences y en
el nahuatl dice "...hay toda evidencia que el dia estuvo bajo el pez
mitolégico xoc y que el agua fue su signo. El simbolo de jade fue
usado para representar el agua. En el centro de México, cuando
menos, al agua le fue dado un titulo ritual de jade por su naturaleza
preciosa y por su color verde y azul, y las mismas conexiones se
mantienen para el area maya porque a veces el simbolo de jade
estd puesto encima de escenas de agua en los codices mayas."

No pretendemos haber descubierto en nuestros estudios sobre
Santo Ton algin aspecto clave o esencial entre las tradiciones
locales y sus antecedentes prehispanicos o de las interrelaciones
religiosas en Mesoamérica, pero lo que si hemos visto y lo que
creimos entender un poco, nos alienta a resistir la critica de
aquellos investigadores que niegan la presencia atn de fragmentos
importantes de las costumbres de las etnias autéctonas de Chiapas
en la vida de ellos hoy dia. La utilidad de buscar estos remanentes
culturales nos parece asegurada y los investigadores que toman
una actitud contraria seguramente estin mas confundidos y mal
orientadas. Por mas que los patrones culturales, tan ricos y
vigorosos, presentes en Chiapas antes de la conquista espaiiola,
hayan cambiade desde entonces, vemos importantes datos atn
presentes y recuperables que nos ayudarian a entender e interpre-
tar los procesos sociales de la vida de las etnias autdctonas de
Chiapas, de los cuales hay tantas incégnitas adn.
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A nuestros jefes, el Lic. Jests Morales Bermidez, director del
Centro de Estudios Superiores de México y Centroamérica, asf
como al Dr. Andrés Fabregas Puig, rector de la Universidad de
Ciencias y Artes del Estado de Chiapas, debemos el apoyo brinda-
do por afos a proyectos como este, que estan afuera de la linea
directa de nuestras obligaciones institucionales, pero que nos han
llamado tanto la atencién. Gracias por su fe en nuestras vueltas,
esperamos no defraudarlos.
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Figura 1. Mapa del centro del estado de Chiapas con la localizacién de la zona
arqueolégica de Santo Ton.
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Figura 2. Mapa del sitio arqueolégico de Santo Ton, municipio de Venustiano
Carranza, con la localizacién de la maqueta grande.
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Figura 3. Fotografia de |a representacién de una pirdmide en piedra, maqueta 1 de
Santo Ton.
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Figura 4. Fotografia de la maqueta 2, una cancha de pelota en piedra de Santo Ton,
a, vistade plano; b, vista de perfil.
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Figura 5. Dibujo de lamaqueta 2, una cancha de pelola en piedra de Santo Ton, hecho
por Frans Blom en 1944,
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Figura 6. Maqueta 3 in situ en Santo Ton.
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Figura 7. Planta de la magueta 3 de Santo Ton.
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Figura 8. Maqueta 4, escalinata o columna de lineas y placita esculpida sobre la cara
intencionalmente aplanada de un gran piedra de forma de lagrima.
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Figura 9. Maqueta 5, pequena pirdmide de piedra de Santo Ton. Folografia tomada por
Frans Blom, 1944,
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Figura 10. Maqueta 6, piedra de regular tamano en que se ha esculpido el inicio de
una piramide sobre el lado norte.
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Figura 11. Vista de frente de la maqueta de piedra en la zona arquecolégica de San
Miguel Ixtapan, Tejupilco, [stado de México.
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Figura 12, Vistade lado de lamaqueta de piedra en lazona arqueolégica de San Miguel
Ixtapan, Tejupilco, Estado de México.
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Figura 13. Fotografia de esculturas tipo de figura en redondo de Santo Ton,
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Figura 14, Fotografia de esculturas de tipo brazos cruzados de Santo Ton.
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Figura 15. Fotografia de escultura de tipo cabeza con espiga de Santo Ton.
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Figura 16. Fotografia del altar 2, tipo pedestal, de Santo Ton,
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Figura17. Fotograffa de una laja de Santo Ton con un juego de patolli grabada en ella.
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Figura 18. Fotografia de tipos de esculturas de cabeza humana en Santo Ton.
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Figura 19. Fotografia de la reciente utilizacién del espacio sagrado de los santos
*dadores de lluvia® de Santo Ton en febrero de 1996.
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